1 Jahresformen

g2 LAY ey : } Sommerform geschlossenk

A Friiher war ich eine Raupe % | & Erkennungsmerkmale { Unterseite wie eine Landkarte

73 Erkennungniérkmale :

@ orange-rote Binder : 2L Davorwares: % ¥ Frithlingsform orange
¥ weiBe Flecken an den Admiral—Raupe | {
¥ ¥ Sommerform dunkel |
Vorderfliigeln ; !

i @ Unterseite wie eine

@ dunkle Fliigelgrundfarbe
: ; Landkarte

|
% Bliitennektar, Fallobst é $ Bliitennektar
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Tagpfauenauge;;;
7 Falter &8
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& Erkennungsmerkmale JESEEX N ) Mo L

Tagpfauenauge-Raupe

a

i Erkennung;r;lerkmalg. 4

¥ orange Fliigelgrundfarbe

3& Davor war es: %2
Kleiner-Fuchs-Raupe

@ grofie Augenflecken

¥ schwarze Flecken

¥ rote Fliigelgrundfarbe
@ dunkler Fliigelrand

¥ blauer Randsaum

/
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% Bliitennektar

Bliitennektar, Fallobst
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o Spater wird daraus: % :
Friihlingsform

@ “hiar- bis dunkelgerie ! Spater wird daraus: %
w zahlreiche verzweigte Dornen Admiral-Falter
¥ gelbliche Seitenflecken

W 2 Futter 4

Ay

@ dunkel mit vielen Dornen

@ helle Linien und Punkte

@ lebt auf Brennnesseln

Brennnessel
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2. Erkennungsmerkmale
:«{ Spiter wird daraus: %

Kleiner-Fuchs-Falter

# Erkennungsmerkmale: 2\ Spiter wird daraus: %2

{ |
g Tagpfauenauge—Fa[ter 5 @ schwarz mit gelben Streifen
i |

@ schwarz mit weiflen Punkten | |
¥ feine Dornen und Borsten i
¥ lange schwarze Dornen

¥ oft in Gruppen an Brennnesseln

H .
@ lebt auf Brennnesseln : 3
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k Brennnessel
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#«  Metamorphose
/g und Entwicklung ™

Aus kleinen Eiern

beginnt das Leben
des Schmetterlings. /
Die Eier werden

meist an eine passende
Futterpflanze gelegt.

Der Lebenszyklus eines'Schmetterlings‘ P e

Die Raupe frisst
sehr viel und
wichst schnell.

LT

| Q0 Wichtig:
i Weil ihre Haut
i nicht mitwachst,

hautet sich die
Raupe mehrfach. |
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Nach dem Schlupf ist Il} de'r PupPe findet
der Falter zuerst weich. die eigentliche
Er entfaltet seine Fligel .~ Metamorphose statt.

Der Korper verandert
sich stark.

und lasst sie ausharten.

\

I

L) 0 Zeige die vier Phasen

mit dem Finger.
@ Erklire: Warum hautet
‘ sich die Raupe?
- @ Was passiertinder {7
Puppe? AR
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Die Verwandlungsstraﬁe
"""" b ré;;;'e:,{;fﬁ;,}{f;; aim Falter < 488
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Die vier wichtigen Raupe |
Phasen im Leben : 0 = ) ‘
; ' 21
eines Schmetterlings. | ;&8 ;;
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[ 12 Material S D
@ Vier grofie Bodenblder | €@ Schaut euch die Bilder genau an. |
L1 @ Legt die vier Bilder in die richtige Reihenfolge |

¥ Pfeilkarten P

- e

T“ Satz der Experten e ¥ Wusstest du? SSmu—
h ' 0 2 905, } F A

| 9 Verbindet sie mit den Pfeilen
¥ Filzmodell oder Magnettafel . ¢ e Erzéhlt: Was passiert in jeder Phase?

> @Er o = am e ees T o gt e 4 S e s e »
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W S e "ol Die Raupe hiutet sich |
TXC . Die Raupeiistinicht-einfach? SSoI aSas iei A
; ; : o ~ mehrmals, weil ihre Haut £

ein kleiner Schmetterlmg. . G |

Sie ist eine Lebensphase
mit einer eigenen Aufgabe
fressen und wachsen

TIPP fiir die Experten:
Erklart mit euren eigenen Worten. Macht es einfach und spannend! V
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Raupekorper uner der Lupe””

Den Kérperbau der Admiralraupe entdecken

PSS e e e e m e eee e T e e reee LI 00 0 e e e w e e e e e eRee Pow S

¥ stark vereinfachtes Kérperbild
¥ Lupe

¥ Modell mit Segmenten

¥ echte Fotos ,

T o — Tr——— G - e S o —
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Stacheln oder Borsten

! Findest du diese Teile
' auf dem Bildern

echte Beinchen / BauchfiiBchen | vieder?

(vorne) (hinten) L S

Schau dir die Raupe mit der Lupe genau an.
Was kannst du entdecken?
Male oder schreibe es hier auf.

£

o »Eine Raupe besteht aus vielen
kleinen Kérperteilen.

w Sle lduft wie eine kleine Welle.”
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Dle Raupe Nlmmersatt i
aber richtig

¥ (5 Material J— -l

‘ Raupenfutterpﬂanzen

[ aon.

Ihr fiittert eine grofie

Pappraupe. Legt nur die
passenden Futterkarten
vor sie hin. 0

¢% Kindergartensatz See

. "“Diese Raupe braucht
:I}; ~ Brennnesselblatter. |
“« - . Nicht jede Raupe " &
Y% i frisst alles.” () || S
f # oy X €7

























Schmeterling oder aupe:
Wer frisst was?

Unterschied
Raupe und Falter e Falter mit Bliite

® Zuordnungskarten:
Blatt, Nektar, Fallobst,

Q;% Aktion Brennnessel

Die Kinder sortieren die
Futterkarten und ordnen
zu: Was frisst die Raupe?
Was frisst der Falter?

e Raupe mit Blatt

~ T ~

B

| | |
Blatt ’ Brennnessel I | Fallobst |
S (7 Kindergartensatz ¢Z Tipp
V/ “Die Raupe kaut Blatter. ¢ abmennan
\ BacFil : Warum frisst der Falter keine Blatter?
er ralter S”augt ,I’Tllt Q@ Was passiert, wenn er stattdessen i
seinem Riissel. @ nur Blatter fressen wiirde? '\\ ,."
% ‘-_‘,4_.
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| Raupenschutz: |
. Verstecken, pieksen, zusammenhalten
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Wie Raupen sich schiitzen

e dunkler

o Blatttiite e stachelige Raupe T ﬂ Yo

| . | Raupennest

.
K * { e Bildvon
Q;f
)
\
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Kinder spielen drei Schutzarten:

13 . .
iy Raupen sind klein.
\ | @ zusammenriicken ' Darum bl’auchel‘l Sie ap
© ganz still werden \ | gute TriChS.” Jiy.’

Nicht jede Raupe schiitzt sich gleich.
Manche verstecken sich,
manche pieksen, manche bleiben zusammen.
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#% Thema

Uberlebensrate
und Nahrungskette

%% Aktion ¥

Thr startet mit 100 Eiern.
Zieht reihum Ereigniskarten
und entfernt die Eier oder
Raupen, die nicht iiberleben.
Am Ende zéhlen wir, wie

viele es bis zum Falter .-
geschafft haben.

e 100 Eipunkte oder Perlen
e Ereigniskarten

e groBe Raupen- und
Puppen-Symbole

e Spielunterlage (Blatt)

A A
é A
\ /
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| | |
Vogel | Regen - Schlupfwespe Spinne ' Genug Futter | ' Sichere Puppe |
Ein Vogel frisst | | Starker Regen | Eine Wespe legt | |  Eine Spinne | Die Raupen | | Die Raupe hat sich |
einige Eier. L spiilt Eier weg Eier in die Raupe Lfangt eine Raupe. | ,J finden viel Futter. | sicher verpuppt. |

NGt e L IS S o SR . /

¢% Kindergartensatz

“Viele Eier werden gelegt,
aber nur wenige Raupen
% 4, schaffen es bis zum Falter.”

¢ Wichtig

Q@ Das ist kein Horrorspiel.
Es zeigt den natiirlichen Kreislauf
in der Natur.

Q@ Jedes Lebewesen hat seine Rolle
und ist wichtig.
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Raupenwuder s

Unerwartete Fakten uber Schmetterlingsraupen
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Klappkarten mit Das Expertenkind liest vor.
UnEpar et e o "Wusstest du schon?” Das Kindergartenkind 6ffnet
die Bildklappe.

I
|
!
|

' | Raupen hduten | | Manche Raupen

. | Die erste Mahlzeit | | sich mehrmals, ! | machen Seide und

| Die Admiralsraupe |
| ist oft die Eihiille. | | weil thre Haut nicht | : - baut sich eine
Bl e o [Rleem gemensamy B o by e
im Gespinst.

Das Landkirtchen |
legt Eier wie kleine
Tirmchen.

T
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|| Ta léaenau en || . e . !
Ein Falter kann nach | kun?lzn Felndegmlt ' Nicht aus jeder 5 Bl;_l;c;l{:rhﬂ?un ::{m Raupen sind i
' dem Schliipfen nicht |  Augenflecken Raupe wird | bra’u & e: | . wichtiges Futter |
sofort fliegen. | j erschrecl-:en b ein Falter. | | Futterpflanzen. . fiir viele Tiere. |
@ Ki ' 92 Ti 4
% Kindergartensatz . ¢z Tipp \3
Raupen sind voller Wunder. Offnet eine Klappe nach der ‘:“:{
. . o Q"
Wenn wir genau hinschauen, anderen und staunt gemeinsam. N
entdecken wir tolle Tricks. @ ' N
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fl AUF EINEN BLIICI(

Ziel: Die Schalerinnen und Schiiler
beobachten Brennnesseln als Lebensraum
und entdecken Raupen, Frafspuren,
Gespinste oder Puppen.

hin zu "Brennnesseln sind wertvolle

Leitgedanke: Von "Brennnesseln brennen” ,

_

Schmetterlingspflanzen’. A @ stirkt Achtsamkeit und Schutzgedanken
q Fokus: beobachten, fragen, dokumentieren, -y @ eignet sich als Ubergang von der Stationsarbeit
staunen, achtsam handeln. 94 nach draufien
NS, .

=
2. WARUM DIE NATURMISSION

IM UNTERRICHT SO GEEIGNET IST
@ verbindet Unterricht mit echter Naturbeobachtung
@ macht aus Wissen eine eigene Entdeckung

@ fordert genaues Hinsehen und
naﬁ;missen.schafﬂiches Frﬂgen

Beobachten: Brennnesseln suchen, Frafispuren,
Raupen, Gespinste und Puppen entdecken.

Forschen: Fragen stellen, Vermutungen bilden,

Zusmmenhange erkenmm

Zeichnen: Entdeckungen fzsﬂuaften

ohne Tiere mitzunehmen.

der Natur wahrnehmen.

Schiitzen: Nichts abreiBen, nichts mitnehmen,
Lebensraume respektieren.

Staunen: Unscheinbare Planzen als Kinderstuben 3

" 4. UNTERRICHTSIMPULSE

1. Vorwissen aktivieren: Was denken Kinder / Pl
iiber Brennnesseln? W

2. Stationswissen aufgreifen: Was brauchen
Raupen wirklich?

3. Naturmission draufien durchfithren.

4. Beobachtungen zeichnen oder notieren.

5. Ergebnisse gemeinsam besprechen.

6

. Schutzideen fiir Brennnesseln und
Raupen entwickeln.

. GUTE FORSCHERFRAGEN FUR DIE KLASSE

\
(5

& Wo wachsen hier Brennnesseln?

@ Sind Blitter angefressen?

& Gibtes Raupen, Gespin.sie oder Blatttiten?

@ Haben Raupen noch genug Futter in der Nahe?

@ Kénnte sich hier schon eine Raupe verpuppt haben?

#  Warum ist diese Pflanze fiir Schmetterlinge wichtig?
N

6. TIPPS. FUR LEHRPERSONEN
@ vorher Regeln fir achtsames Beobachten besprechen

@ Brennnesseln nur vorsichti und nicht unnitig beriihren
@ keine Raupen anfassen oder mitnehmen Wi
@ Gespinste und zusammengesponnene Blatter nicht iffnen 4
@ Beobachtungen liber zeichnen oder fotografieren
@ die Mission nicht als Sammelauftrag, sondern

Q_-—— als Entdeckungsauftrag rahmen

7. REFLEXION NACH DER NATURMISSION
@ Was haben wir entdeckt?
@ Was hat uns iberrascht?
& Welche Spuren zeigen Raupenleben?
2
(-4

Wie hat sich unser Blick auf Brennnesseln
verdndert? Tk
Was méchten wir kiinftig draufen schiitzen? ™

)
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8. MATERIALIEN
* Naturmissionsblatt J
* Klemmbrett oder feste Unferby
o Blistift und gof. Buntstifte

* gof. Kamera oder Tablet
fiir Fundfotos

" PADAGOGISCHER TIPP

Die Naturmission lebt vom
Perspektivwechsel: Brennnesseln
werden nicht als storende Pflanzen
gesef!aﬂ, sondern als wertvolle
Kinderstuben fiir Raupen und
damit als Anfang eines

- Schmetterlingslebens.

10. MERKSATZ ’_
Brennnesseln sind nicht |
i) nur pieksig. Sie sind auch

% eine Kmderstube fiir

NATURSPUREH ENTDECKEN w

Viele kleine Zeichen verraten
uns, dass Leben da ist.
Wer genau hinsicht, /
entdeckt Geschichten in
Jjedem Blatt, &
$99;.
\_" i
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@ Wo habe ich Brennnesseln entdeckt?
@ Was sehe ich auf den Blittern?

@ Gibt es FraBspuren, Raupen,
Gespinste oder Puppen?

+ 7 Zeichne hier deine Entdeckung.
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Vom Unterricht nach drauen

<) --- beobachten, forschen, zeichnen, staunen, schiitzen --- €

- IR S

gt ol
o

e
¥
L

1 1

s

B2 e JORS

@ Welche Fragen habe ich?
@ Warum sind manche Blatter angefressen?
% Hat sich eine Raupe in ein Blatt eingesponnen?

®? Sind noch weitere Brennnesseln in der Nihe?

Ich habe gezeichnet:

L S BB

% Das hat mich iiberrascht:

¥ Das finde ich besonders spannend:

SOUPREEE Merke dir - B

Brennnesseln sind nicht nur pieksig.
Sie sind auch eine Kinderstube

- e
- — e . - ——

fiir Schmetterlinge. ‘Z/‘J
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¥ So verhalte ich mich drauBen achtsam:

@ Was brauchen Raupen und Brennnesseln, damit sie
in Ruhe leben kénnen?

@ Das mochte ich schiitzen:

: Mein Naturmoment ¢

Heute habe ich drauBen entdeckt:




Vom Unterricht nach drauBen

beobachten, forschen, zeichnen, staunen, schiitzen
- v -

2. Forschen o=

3. Zeichnen =

% Brennnesseln suchen ¥ Entdeckungen festhalten

¥ Fragen stellen

W Frafspuren, Raupen, ¥ Vermutungen bilden ° ¥ zeichnen statt mitnehmen =
Gespinste oder Pu
& Sk e ¥ Zusammenhinge erkennen © Blatter, Raupen oder &
entdecken . s
4 ¥ Was frisst die Raupe? , PR I
@ genau hinsehen statt R T { betrachten
schnell vorbeigehen § E
\ Sl NG ¥ AN ¥
4 Staunen 2 ( "W‘"\ 6. Unterrichtsweg in 4 Schritten
¥ unscheinbare Pflanzen . P ¥ nichts abreiffen o Einstieg: Vorwissen und Fragen
[]
neliseten @ ¢ ¥ keine Raupen anfassen

¥ Brennnesseln als

9 Stationsarbeit: Wissen aufbauen
: 1
Kinderstube entdecken o

© Lebensraume respektieren

9 Naturmission: draufSen beobachten

¥ alles so lassen, wie es

¥ Nat d d "
LS e gefunden wurde o Weitergeben: Kindergartenkinder
eigenen Haustir )
! begleiten
e ¥ N Wit =

8. Besonders qut einsetzbar f— 9. Leltgedanke !9, '

¥ vor allem in der Raupenze!t
von Mai bis Juni und
erneut im August

¥ Schulgarten
¥ Wegesrand
¥ Waldrand

¥ wilde Ecken

Von: Brennnesseln sind
Pflanzen, die ich nicht mag,
weil sie brennen.

. v -
Hin zu: Brennnesseln sind

tolle Pflanzen, weil sie

Schmetterlinge machen.
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/ :Beobachten Forschen Zetchnen Staunen Schutzen




Admiral




Landkartchen




Tagpfauenauge




kleiner Fuchs
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Brennnesseln suchen -

Raupen in der Natur beobachten

——— i —— o —

Wir gehen auf Entdeckungsrelse! Findet Brennnesseln und
schaut genau hin: Gibt es Raupen? Was machen sie?
Was frisst die Raupe? Woran erkennt ihr, dass sie sich wohlfiihlt?

L]

1. Brennnesseln finden

o Sucht an einem ruhigen Ort nach Brennnesseln.

e Brennnesseln wachsen oft am Rand von
Wegen, Zaunen oder an wilden Ecken.

e Beriihrt die Pflanze vorsichtig -
sie kann leicht pieksen!

2. Raupen beobachten

e Findet ihr Raupen auf den Blattern? Q
o Wie sieht die Raupe aus? 4O))
o Was frisst sie? =» Seht ihr abgefressene Blatter? ﬁ

Spinnt sie sich ein? =» Macht sie ein Blatt zur Hiille?
LY ! o,
Versteckt sie sich am Tag? -O-

Konnt ihr eine Puppe entdecken?

- 3. Darauf achten! 2

@ Beobachtet leise und langsam.
¥ Nehmt keine Raupen mit.

@ Die Raupen brauchen thre Blatter
und ihren Platz!

b Unser Auftrag- 3
Beobachtet genau und entdeckt, was

Raupen in der Natur brauchen, um groR
und stark zu werden.
Y




